
世界は魔王に支配された、 暗黒の世界。

民よ、 戦い合え。 私を興じさせよ。

【ストーリー】
剣と魔法の時代。世界は魔王に支配され、暗黒と恐怖に染まっていました。
あなたは、魔王に指名された、地方の代表。つまり生贄です。
東西南北、それぞれの地方出身の権力者、４人の生贄が集められました。
「4人で、我が与える札を使い、戦え。人間どもよ。
生き残った方角の町は、侵略しないでやろう。」
４人には、戦いあうための剣となる
「魔物・魔術が封じられた」札を与えられます。
それらを駆使して、他の地方の生贄を倒し、
魔王の戯れの儀式の唯一の生存者となることが
ゲームの目的です。

【スピリアマテリアルとは】

タロットカードを参考にして、作られたカードデッキタイプの魔術様式。
スピリアマテリアルには、紙に見えない魔法陣が書き込まれており、素
質のあるものならば、魔力を使うことなく魔法を使用することが出来る。
初期のカードは、生贄となる魔物の血を吸わせ、製作されたと言う。

【「儀式」について】

２５枚のカードを使い、４人で行う儀式。昔は、魔術を用いて、魔力を
使い切った無防備な魔法使いを、召喚した魔物に襲わせ、絶命するまで
行うという残虐なものであった。


